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Matematikundervisningens mal och innehall

Arbetet i skolan styrs av de kursplaner som Skolverker har utformat. Dir star det vilka kunskaper
och firdigheter som barnen ska lira sig i olika amnen. For dmnet matematik stdr det bl a:

® Grundskolan har till uppgift att hos eleven utveckla sddana kunskaper i matematik som

behovs for att fatta vilgrundade beslut i vardagslivets manga valsituationer.

® Utbildningen ska ge en god grund for studier i andra dmnen,

fortsatt utbildning och ett livslingt lirande.

Mal att strdva mot

"Skolan ska striva efter att varje elev

® utvecklar tilltro och intresse for det
egna tinkandet och den egna
formagan att lira sig matematik och

anvinda matematik i olika situationer.
® utvecklar nyfikenhet och lust att lira

® lir sig att anvinda sina kunskaper som redskap for att reflektera dver erfarenheter”
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Vad kan jag som fordlder gora for att hjdlpa mitt barn?

Som forilder 4r du mycket viktig i ditt barns utveckling och det finns mycket som du kan hjilpa
till med i ditt barns skolging. Barn vill girna visa upp sina kunskaper och beritta vad de har gjort.
Prata med ditt barn om vad de har gjort i skolan. Friga t e x vad de har lirt sig, vad han/hon har

riknat, list eller skrivit under dagen, om de sjungit ndgot roligt, om rasterna varit bra, och vad de

face till skollunch.

Forskning som gjorts visar att ditt engagemang som forilder betyder mycket for ditt barns inlar-
ning och utveckling. Om du visar intresse for skolan sa blir den viktig ocksa f6r ditt barn. Hjilp
till med barnets lixor. Lixan ir barnens hemuppgift som de sjilva ska ta ansvar for, men de behé-
ver hjilp med att fi bra rutiner for sitt lixarbete t e x hur dags lixan ska géras och var ni kan sitta
for att £ lugn och ro.

Barnens méte med matematiken kommer tidigt. De anvinder de fyra riknesitten i vardagssituatio-
ner utan att vara medvetna om det. Nir de ska dela fruke eller godis. Nir de spelar kula och forlorar
eller vinner. Nir de ska duka och ligger tvé bestick till varje familjemedlem o s v. Det ir dessa
erfarenheter som barnen tar med sig till skolan och som matematikundervisningen bygger vidare

pa. I texten som f6ljer kommer du att fi se en del inslag frin barnens arbetsbocker och lirarens bok.

Maijligheter i Mdsterkatten

"Skolan ska striva efter att varje elev utvecklar nyfikenbet och lust att lira." Citat ur Kursplanen

Varje kapitel i Misterkatten inleds med en saga. Liraren liser eller terberittar sagan. Barnen kan

ocksd dramatisera den.

Sagor brukar vara uppskattade och i Misterkatten anvinds de som inspiration fér problemldsning
och att tala matematik. For att utveckla fsrmdgan att tala matematik trinar barnen olika begrepp

som forekommer i sagorna t e x, fler och firre, manader och dagar, geometriska former och firger.

Sagorna inspirerar barnen och
vicker deras nyfikenhet och gor
att de blir duktiga pa att lyssna
och att anvinda spraket. De lir sig
ocksa arbeta tillsammans i grupp

med andra barn.
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Tid for reflektion och eftertanke

"Skolan ska striva mot att varje elev lir sig att anviinda sina kunskaper som redskap for att reflektera
dgver erfarenheter”. Citat ur Kursplanen

Det miste finnas tid f6r barnen att fi prata om sitt arbete, fundera dver vad de har Lirt sig och
utvirdera tillsammans med sin lirare. Genom att barnen fir arbeta med matematik pa olika sitt
och fir tid till reflektion s3 stirks deras sjilvfortroende och de lir kinna sig sjilv och sin egen kun-

skap. I Misterkatten kan barnen arbeta pé olika nivier och med ménga olika sorters arbetsuppgifter.

Alla kapitel i Misterkatten borjar med en innehdillssida, dir barnen kan se vilken typ av uppgifter
som kommer i kapitlet. I diagnosen som kommer i slutet av kapitlet ser barnet och liraren om det
ir nigot moment som behéver trinas mer. Efter diagnosen fir de arbeta med uppgifter pa olika
svarighetsnivier. P4 urviirderingssidan fir barnen fundera 6ver hur arbetet har gitt, vad som var
roligt, litt eller svart. De far ocksa ta stillning till om det 4r ndgot de behover trina mer pd. Detta
dr ett led i skolans mal att barnen ska ta stdrre ansvar for sin egen inlidrning. Titta girna pa dessa
sidor med ditt barn.
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Olika arbetssdtt

I skolan arbetar man ofta tematiskt. D3 kan man arbeta med flera skolimnen inom samma tema.
En vecka kan temat vara skogen. D4 riknar, liser och skriver barnen om allt som de upplever dir.
De kan t e x rikna kottar, trid och djur. Skriva och lisa om figlar och andra djur. Hur ett arbets-
pass i matematik kan se ut beror mycket pd vad barnen héller pd med.

Exempel pa arbetssitt kan vara att barnen arbetar:

praktiske, laborativt och undersskande
sjilvstindigt pd sin plats

vid datorn

i smégrupper med spel, pussel, frigekort
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Vardagsmatematik

"Skolan ska striiva efter att varje elev utvecklar tilltro och intresse for det egna tinkander och den egna
[formdgan att liira sig matematik och anvinda matematik i olika situationer.” Citat ur Kursplanen

Matematik ir s& mycket mer idn att bara rikna i boken. I Misterkatten i4r tanken att barnen ska f3
arbeta med matematik pi olika sitt. Till sin hjilp har liraren Lirarens bok, en lirarhandledning
som ger forslag och tips till minga olika aktiviteter, spel, lekar och laborativt arbete, som innebir
att barnen fér arbeta praktiskt med olika konkreta saker som t e x klossar. Nir barnen undersoker
och laborerar gor de nya erfarenheter. Det kan t e x ske nir barnen bakar. Forst fir barnen arbeta
praktiskt och mita upp ingredienser. Sen arbetar barnen i sina arbetsbécker och fir di repetera och
befista vad de lirt sig under de laborativa 6vningarna. Det ir viktigt att barnen tycker att det dr
roligt att ldra sig och att de samtidigt fir anvinda sig av sina nya erfarenheter.

I Misterkatten trinar barnen vardagsmatematik pa olika sitt. Hir foljer nigra exempel.

Overslagsrikning och avrundning

Overslagsrikning och avrundning ir av stor betydelse for att
kunna anvinda matematiken i vardagssituationer fér att snabbt
kunna bedéoma vad som ir rimligt. Nir man vill veta ungefir
hur mycket tva saker blir tillsammans avrundar man f6rst for att
det ska bli ldttare att rikna ut i huvudet.

Avrundning
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Klockan

Att kunna klockan ir viktigt f6r barnen. Denna kunskap byggs
upp genom alla béckerna i Misterkatten. Nir barnen kinner att
de har nytta av ndgot sd gdr inldrningen ofta litt. Det kan vara
att passa tiden till skolan, till bussen, till ridningen och kakan

som stdr i ugnen.

Begrepp

Begrepp ir aktuella i barnens vardag. De ir viktiga for barnens
taluppfattning och ligger till grund for all matematik. I Mister-
katten trinar barnen begrepp, ofta i anslutning till sagorna.
Exempel pa begrepp ir:

Tid: fore, efter, senare, 4r minad, vecka

® Rumsuppfatining: i, under, dver, framfér, bakom, pd, bredvid,
héger, vinster

® Antal: fler firre, lika, par, dubbelt, hilften, udda, jimna
Ordningstal: forsta, andra, tredje o s v, sista,
Storleksordning: storre, mindre, lingre, kortare, tyngre, littare,
hogre, ligre

® Pengar: billig, dyr,
mynt, sedlar

Monster

For att kunna se monster behover barnen lira sig att se det logiska
i dem, som t e x hur de dr uppbyggda. I Misterkatten finns
mdnga dvningar dir uppgiften ir att uppticka och gora firdigt
ett monster. Monster kan se olika ut, bara de aterkommer i en
bestimd ordning. Barnen méter bade tal, bild och geometriska
monster. Ibland fir de sjilva hitta pd ett monster.



Tankeformer
Ett viktigt steg i inldrningen ir att gd frén det konkreta till det

Dt shusle ha vart 101 vere uta
Hur ménga fattast
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abstrakta frin praktiskt arbete med klossar till att skriva och

rikna 1 matteboken. De modeller som barnen utvecklar for att

tinka sig fram till resultatet kallas for tankeformer.

Algoritmer

A Det finns lodrita och vagrita algoritmer, utrikningsmodeller.
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& f X Man kan rikna ut samma sak pa olika sitt. Hir kan dven mini-
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riknaren anvindas.

S& hir kan en vagrit algoritm, skrifilig huvudrikning, se ut.

Svae: Kras b betals 36 kr
@cﬁ 46 +30=40+30+6=76
Vi 534+24=50+20+3+4=77

@ “ “ S& hir kan en lodrit algoritm se ut. 46 53
Nl +30 +24
63+26= | Sver Kraw M betals ke 76 77

Tdnk sa mycket som dr matematik!

Det finns s& mycket matematik omkring oss, i hemmet, i naturen, i trafiken, ja éverallt. Det ir

bara till att ta dllfillet och anvinda allt detta till vardagsmatematik.

® brod ska bakas — barnen kan hjilpa till att mita och viga
® mat ska handlas — 13t barnen ta reda pa vad saker kostar
® | videoaffiren - hur minga timmar varar filmen?

Prata ofta med barnen om tid.

Barn ir olika och lir sig pa olika sitt. Men det finns ndgot som
alla barn tycker om och det ir att leka t e x att:

® bygga pussel
® |eka affir

® spela kort, fia eller ndgot annat spel.
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Barn koncentrerar sig, slappnar av och lir sig nir de har roligt. I spel och lekar kan barnen anvin-
da alla sina olika firdigheter. For dig som forilder ir spel, lekar och vardagsmatematik ett bra sitt

att forena nytta med noje tillsammans med ditt barn.

Om det idr ndgot, som du som forilder, undrar 6ver s vind dig girna till ditt/dina barns lirare.
Mycket har sikert forindrats sen du gick i skolan och manga frigor kommer upp. Det kan t e x
vara frigor pd en lixa eller om du tycker att ditt barn inte mar riktigt bra. Tillsammans kan ni

sikert komma pé 18sningar som ir f6r barnets bista.

4 )
Madsterkattens lilla ordlista

Probleml6sning — barnen fir sjilva hitta 16sningar utifrdn olika frigestillningar. Problemen
har ofta anknytning till verkligheten och barnen arbetar med de olika riknesitten.

Algoritm — utrikningsmodell

Reflektion — barnet funderar 6ver sitt arbete, eftertanke

Laborativt arbete — praktiskt arbete med t e x klossar

Innehallssida — visar vad barnen ska lira sig i kapitlet som kommer

Diagnos — visar hur arbetet har gitt

Utvirdera — forsoka ta reda pa vad som var bra och vad som behéver trinas mer
Overslagsrikning — en snabb utrikning som inte ir exake

Skriftlig huvudrikning — den vigrita algoritmen kallas for skriftlig huvdrikning

Begrepp — olika begrepp innehaller olika information om hur man kan l6sa en viss uppgift.

Begreppen ligger till grund for all matematik

Taluppfattning — att ha forstdelse for talraden och positionssystemet, att kunna se storleks-
skillnad pé olika tal t e x 13 och 31 och att t e x kunna para ihop 6 fiskar med siffran 6

Positionssystemet — siffrornas placering, ental, tiotal, hundratal, tusental
Talraden — siffrornas placering i kronologisk ordning

Logiskt tinkande — ett fornuftigt sitt att tinka pa

Tematiskt arbetssitt — arbete dir flera skolimnen ingér i ett arbetsomride, ett tema

Den 1 mars 2003 delades skolverket i tvd myndigheter — Skolverker och Myndigheten for skolurveck-
ling. Skolverket ansvarar frimst fér utbildningsinspektion, nationell uppfsljning och utvirdering.
Myndigheten for skolutveckling stodjer huvudmins och lokala enheters arbete med lokal verksam-
hetsutveckling i férskola, skola och vuxenutbildning.
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